
Δημιουργική εργασία για  δύο έως πέντε μονάδες στη ΝΕΟΕΛΛΗΝΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ 
Β΄ Γυμνασίου                                         Ενότητα 6: Ψυχαγωγία μέσα από την έρευνα! 
 

Comic & Graphic novel 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   Σάρωσε το QR 

                                                                                                                      
                                                                                    fosimeon@yahoo.gr 

         ή το url       https://docs.google.com/document/d/1GPJz08aJFhaDVHrb-3LLZe-
7dS8NXzOb/edit?usp=drive_link&ouid=103638783415535050253&rtpof=true&sd=true 
 και θα αποκτήσεις ένα έγγραφο 50 σελίδων  
με άρθρα και εικόνες για το Comic και το Graphic novel                                                                
 
Μελέτησε όσα άρθρα επιθυμείς!   
Στη συνέχεια, κάνε την έρευνά σου: 
- Ποιες είναι οι ελληνικές αποδόσεις των όρων ‘Comic’ και ‘Graphic novel’; Κάνε μια… μεταφραστική και 
ετυμολογική έρευνα! Έχεις εσύ να προτείνεις κάποια άλλη ονομασία; 
- Μελέτησε την ελληνική Βικιπαίδεια (και την αγγλική Wikipedia, αν μπορείς) και φτιάξε δύο κείμενα (100 
περίπου λέξεων) που θα εξηγούν κάθε όρο.  
- Κάνε έναν κατάλογο με τα Graphic novel που αναφέρονται στο έγγραφο. Ποιο σου φάνηκε πιο 
ενδιαφέρον; Έχεις εσύ να προτείνεις κάποιο ακόμη; 
- Ποιοι είναι οι κορυφαίοι έλληνες κομίστες; Πότε κυκλοφόρησε το πρώτο ελληνικό graphic novel; Ποια 
είναι τα βασικά χαρακτηριστικά ενός Comic και ενός Graphic novel; 
- Τι καινούργιο έμαθες από την ανάγνωση των άρθρων; Ποια είναι η σχέση του Graphic novel α) με τη 
Λογοτεχνία και β) με τον Κινηματογράφο;  
- Σχεδίασε κι εσύ, αν επιθυμείς, ένα δικό σου comic strip με 4 καρέ σχετικό με την ενότητα 6 
 

Να θυμάσαι: Ό,τι κάνεις… το κάνεις για τη δική σου ψυχαγωγία! 
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